MFG Innovationsagentur
fur IT und Medien

- Pressemitteilung -

Second lLife: ,MFG Innovation Park* erhalt Zuwachs
Rockhaus Entertainment kooperiert kiinftig mit der MFG Baden-Wiirttemberg

Rockhaus Entertainment ist innerhalb der virtuellen Welt Second Life in den
»MFG Innovation Park“ umgezogen. Auf dem Erprobungsgelénde will die
Musikfirma aus dem GroBraum Stuttgart gemeinsam mit der MFG Baden-

Wiirttemberg neue Technologien im dreidimensionalen Internet erproben.

Stuttgart, 05.02.2008 - Ab sofort kooperiert die schwdbische Musikfirma
Rockhaus Entertainment mit der MFG Baden-Wurttemberg im ,MFG
Innovation Park™, dem Erprobungsgelédnde der MFG innerhalb der
Internetwelt Second Life. Als Innovationsagentur des Landes fur IT und
Medien bietet die MFG hier &ffentlichen Einrichtungen, Hochschulen und
jungen Kreativunternenmen aus Baden-Warttemberg die Maoglichkeit,
gemeinsam mit der MFG neue Technologien und innovative Visualisierungs-

und Simulationsmethoden im dreidimensionalen Internet zu erproben.

Ziel des MFG Innovation Parks ist es, die landesweit vorhandene
Innovationskraft im Bereich Web 2.0 und Visual Computing zu nutzen und
die Clusterbildung in diesen Feldern voranzutreiben, um so Baden-

Wurttemberg als Kreativstandort nachhaltig zu stéarken.

Bisher sind etwa zwanzig Hochschulen und Institutionen im MFG Innovation
Park vertreten, darunter die UniversitGten Stuttgart, Freiburg, Konstanz und
Ulm, die Hochschulen Pforzheim und Esslingen, die Hochschule der Medien
Stuttgart sowie das FZI Forschungszentrum Informatik Karlsruhe und die

Stuttgarter Max-Eyth-Schule.
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Kommerziellen Unternehmen steht der Innovation Park ebenfalls offen.
Dieses Angebot hat nun auch Rockhaus Enterfainment genutzt: , Wir wollten
in einem seribsen Umfeld agieren und mit einem kompetenten Partner
zusammenarbeiten®, erklart Thorsten Schulz, Management Rockhaus
Entertainment, den Umzug des Musiklabels in den MFG Innovation Park. Im
Mittelpunkt der Zusammenarbeit stehen zundchst gemeinsame Aktionen
wie z. B. Live-Konzerte und die CD-Vermarktung regionaler Ktnstler. DarUber

hinaus sollen neue Ideen entwickelt und umgesetzt werden.

www.mfg-innovation.de
www.secondlife.mfg-innovation.de
http://secondlife.mfg-innovation.de/teleport

www.visual-computing.de

Bilder des MFG Innovation Parks und des Auftritts von Rockhaus

Entertainment in Second Life finden Sie unter folgenden Links:

e MFG Innovation Park in Second Life - Webauflésung: http://www.doit-
online.de/ADMIN/ASSETS /files/MFG_Innovation_Park in_SL gross.JPG

¢ MFG Innovation Park in Second Life - Druckauflésung (TIF):
http://www.doit-online.de/ADMIN/ASSETS /files/MFG-Innovation-
Park in_SL.tif

e Rockhaus Entertainment in Second Life - Webauflésung:
http://www.doit-
online.de/ADMIN/ASSETS /files/Rockhaus_Entertainment in_SL _gross.JPG

e Rockhaus Entertainment in Second Life - Druckauflésung (TIF):
http://www.doit-
online.de/ADMIN/ASSETS /files/Rockhaus_Entertainment in_SL.fif
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Uber Second Life

In der dreidimensionalen und interaktiven Internetwelt Second Life werden
derzeit zahlreiche technologische Innovationen getestet. Second Life wird
seit 1999 von Linden Lab in San Francisco entwickelt und verzeichnet seither
eine wachsende Zahl an Mitgliedern. Die Nutzer kénnen 3D-Objekte
entwerfen und verkaufen, Land erwerben und bebauen sowie virtuelles
Geld verdienen und dieses in eine reale Wahrung umtauschen. AuBerdem
ist es mdglich, innerhalb von Second Life ein eigenes Unfternehmen
aufzubauen oder eine virtuelle Niederlassung zu grinden. Neben Firmen
wie z. B. EnBW, IBM und Deutsche Post sind inzwischen auch verschiedene
private und staatliche Organisationen und Institutionen auf Second Life

prasent.

Uber den MFG Innovation Park

Der MFG Innovation Park ist ein Teil der Sim (Insel) Baden-Wurttemberg in
der dreidimensionalen Internetwelt Second Life. Das Erprobungsgeldnde
der MFG bietet &ffentlichen Einrichtungen, Hochschulen und Vertretern der
Kreativwirtschaft aus Baden-Wurttemberg die Moglichkeit, neue
Technologien der Kommunikation, Visualisierung und Simulation im
dreidimensionalen Internet zu erproben. Bisher sind 19 Hochschulen,
Institutionen und Unternehmen im MFG Innovation Park vertreten, darunter
die Universitaten Freiburg, Konstanz, Stuttgart und Ulm, die Hochschulen
Esslingen, Karlsruhe und Pforzheim sowie die Hochschule der Medien
Stuttgart, das FZlI Forschungszentrum Informatik Karlsruhe, das Institut fur
Wissensmedien Tubingen, Multiine - das Netzwerk far Bildung,
Chancengleichheit und Medienkompetenz, das Literatur-Café, Campus TV,
die Max-Eyth-Schule Stuttgart, Verbund der P&ddagogischen Hochschulen
Baden-Wurttembergs sowie die Merz Akademie und Rockhaus

Entertainment.
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Uber die MFG-Initiative ,,Cluster Visual Computing Baden-Wiirttemberg*

In Baden Wurttemberg ist in den Bereichen Visualisierung und Simulation
eine weltweit herausragende Forschungs- und Entwicklungslandschaft
entstanden. Mit der Initiative ,Cluster Visual Computing Baden-
Wuarttemberg® will die MFG Baden-Wlrttemberg die landesweiten
Potenziale im Bereich Visualisierungs- und Simulationstechnologien noch
besser ausschoépfen und weiterentwickeln, indem sie die
Forschungseinrichtungen des Landes gezielt mit den Entwicklungs- und
Anwenderunternehmen vernetzt. Dardber hinaus férdert sie die Ausbildung

von IT-Berufen in diesen Bereichen.

Uber Rockhaus Entertainment

Zundchst als Musikagentur geplant und als St&tte fur Proberdume aus der
Taufe gehoben, avancierte Rockhaus zu einem Label fUr Rockmusik. Seit
Anfang 2006 besteht das Rockhaus Kooperationsstudio, eines der gréBten in
der Region Stuttgart. Der Entschluss, kUnftig starker in zukunftsweisenden
Arbeitsfeldern wie der TV-Produktion, der mobilen Kommmunikation und dem
industriellen Musikmarketing tatig zu werden, fUhrte im Juli 2006 dazu, dem
Rockhaus den Zusatz Entertainment zu geben. Momentan arbeitet das
Unternehmen mit drei festen und funf freien Mitarbeitern an der
kommerziellen Weiterentwicklung der Rockmusik und daran, die
Erkenntnisse daraus auch anderen Branchen und Genres zugute kommen

zu lassen.

Uber die MFG Baden-Wiirttemberg

Die MFG gehort zu den fuhrenden Innovationsagenturen fur IT und Medien
in  Europa mit  Schwerpunkt Informationstechnologie, Software,
Telekommunikation und Creative Industries. Ziel ist die Vernetzung von
Kreativwirtschaft und Technologiebranchen zur Stdrkung des deutschen
Sudwestens, zur Forderung von Kooperationen in Europa und zur

Unterstutzung globaler Zusammenarbeit. Dabei stehen far die MFG als
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Experte fur wissensbasierte Dienstleistungen besonders Anwenderbranchen
wie Aufomobil- und Maschinenbau sowie die Gesundheitsbranche als
potenzielle Kunden und Abnehmer im Fokus. Mit inren nach ISO 9001
zertifizierten Dienstleistungen und 100.000 Technologiebeziehungen gehort
sie infernational zu den Vorreitern fUr systemische Standortentwicklung in

offentlich-privaten Partnerschaften.

Ansprechpartner fiir die Presse

MFG Baden-Wirttemberg mbH
Innovationsagentur des Landes
fur Informationstechnologie und Medien

Silke Ruoff

Referentin Kommunikation und Marketing
BreitscheidstraBe 4

70174 Stuttgart

Tel.: 0711-90715-316

Fax: 0711-90715-350

E-Mail: ruoff@mfg.de
www.mfg-innovation.de

Diese Presseinformation finden Sie auch auf www.mfg-innovation.de sowie auf
www.doit-online.de/presse

Pressekontakt: MFG Baden-Wirttemberg mbH, BreitscheidstraBe 4, 70174 Stuttgart
Telefon +49 711 90715-316, Fax +49 711 90715-360, E-Mail presse@mfg.de

Seite 5 von 5



