Die Bedeutung von OpenSimulator
fur das 3D-Internet




Agenda

* Virtuelle Welten
 Second Life™

* OpenSimulator




_ ... vereinfacht ...
Virtuelle Welten

* eine Welt auf der anderen Seite vom Bildschirm
 man kann da rein ... (Zugang)

e man ist da wer ... (Avatar)
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... vereinfacht ...
Second Life™

« 3D, Massiv Mehrbenutzer Online (MMO)
e interaktiv, veranderbar

» offene Welt, hohe Flexibilitat




Das Second Life™-Problem

 USA Monopol von Linden Lab
« Kein Zugriff auf System und Daten

» Keine dauerhafte Betriebsgarantie







Virtuelle Welt
SL™ von
Linden Lab

Eigene
virtuelle Welt



Was ist OpenSimulator?

e Ein Open Source Second Life™ Server
 Ein universeller Server fur 3D-Anwendungen

e Der Apache des Internet-3D




Woher kommt OpenSimulator?

* In 2006 entsteht libsecondlife durch
Reverse Engineering des SL™-Protokolls.

* Anfang 2007 o6ffnet Linden Lab den SL™-Viewer
unter GPL.

* Mit dem libsecondlife Know-How und dem Impuls




Wie reif ist OpenSimulator?
* Seit Mitte 2008 interessant
« Seit Anfang 2009 fur Pilotprojekte nutzbar
 Finalisierung im Verlauf von 2009

« Ab Anfang 2010 endgultig marktreif




Das 3D-Internet




Das 3D-Internet




Das 3D-Internet

USA

‘ SL™

Europa

OS

OS
OS



Aktueller Stand

« OpenSimulator ist verfligbar und wird zum
Standard.
—Die Serversoftware existiert.

 Eigenes Hosting ist moglich und professionelles
Hosting entsteht im Moment.




OpenSimulator-Club Grid
und das Projekt Open-Neuland

» TalentRaspel virtual worlds Ltd. baut auf Basis
von OpenSimulator ein Grid in Deutschland auf.

» Professionell entwickelte Software und
professionelles Hosting durch Partner.




Bis Ende 2011 werden 80% der aktiven
Internetbenutzer (und die 500 umsatzstarksten
Unternehmen) ein ,Zweites Leben” haben,
aber nicht zwangslaufig in Second Life ™,




Bis Ende 2011 werden 80% der aktiven
Internetbenutzer (und die 500 umsatzstarksten
Unternehmen) ein ,Zweites Leben” haben,
aberni e e
hochstwahrscheinlich in OpenSimulator.




TalentRaspel virtual worlds Ltd.

Thujaweg 13
76149 Karlsruhe

Telefon: +49 (0)721 — 970 34 81
Mobil: +49 (0)176 — 677 893 05

Info@talentraspel.de




